Zabawy z programowaniem

Algorytmy w zyciu codziennym - robimy kanapki
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Co wspdlnego majg kanapki z programowaniem? Ktos$ powie, aby dobrze programowac trzeba sie najes¢. Stusznie.
Zaprogramujmy wiec robota wykonujacego dla nas kanapki. Z cyklu algorytmy w zyciu codziennym - wykonujemy

kanapki.

Cel zabawy:

- ¢wiczenie wyobrazni,

- ksztatcenie spostrzegawczosci i kojarzenia,

- analizowanie i interpretowanie,

- odniesienie sytuacji z zycia codziennego do algorytméw postepowania,
- wprowadzenie do definicji algorytmu,

- wspbtpraca w zespole,

- poréwnywanie i ocena rozwigzan zadania.

Materiaty:

- chleb krojony w folii,
- dzem w stoiku,

- talerz,

- néz.

Instrukcja - zadanie

Czy potraficie zrobi¢ kanapke z dzemem. Na pewno juz nie raz to robiliscie. Do zabawy potrzebujemy robota, ktéry
sprosta temu zadaniu. Oczywiscie, zeby to zrobit, musimy napisa¢ odpowiedni program. Zatézmy, ze nasza maszyna
rozumie wszystko to, co napiszemy.

Pracujac w grupie opiszcie algorytm wykonania kanapki. Za pomoca krétkich instrukcji, zrozumiatych dla maszyny -
robota, zapiszcie kolejno$¢ postepowania w celu wykonania kanapki z dzemem. Nastenie wymiencie miedzy grupami
swoje instrukcje i sprawdZcie jak dziataja. Kazda grupa wybiera osobe, ktéra wczytuje instrukcje oraz robota, ktéry

doktadnie i dostownie E wykonuje polecenia. Oj, bedzie wesoto E|
Uczniowie do dyspozycji maja: chleb pokrojony w folii, dzem w zakreconym stoiku, néz.
Jak wam sie podobata zabawa? Czy byto to tatwe zadanie?

Czy wszystkie instrukcje byty zrozumiate dla robota? Czy udato sie zaprogramowac robota, ktéry zrobit kanapke?
Podzielcie sie swoimi doswiadczeniami.
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