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Scratch to interpretowany wizualny jezyk programowania stworzony przez Mitchela Resnicka w Massachusetts

Institute of Technology Media Lab. Zostat stworzony w celach edukacyjnych jako srodek do nauczania podstaw programowania. Program
dostosowany jest do wszystkich popularnych systeméw operacyjnych.

W programie Scratch mozna tworzy¢ interaktywne historyjki, gry, animacje a nawet muzyke. Zasady programowania
polegaja na przecigganiu i uktadaniu elementéw jezyka w ksztatcie puzzli. Potgczone ze sobg elementy tworza kod dla
wybranego obiektu. Program posiada obszerna biblioteke obiektéw. Mozna réwniez importowac obiekty z zewnatrz
lub tworzy¢ je z poziomu programu, dostepnym w edytorze grafiki.
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Na potrzeby programu powstat serwis spotecznosciowy scratch.mit.edu, ktéry jest jednoczesnie miejscem dzielenia
sie projektami, dyskutowania o nich i komentowania ich. Z poziomu serwisu mozna réwniez bezposrednio pracowac¢ w
programie.

Program Scratch mozna pobrac bezposrednio z serwisu scratch.mit.edu w zaktadce Pomoc.

Program Scratch jest podstawowym programem jaki wykorzystuje z dzie¢mi w projekcie Mistrzowie Kodowania.


https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/scratch2download/

