Zabawy z programowaniem

Mastermind

Gra planszowa Mastermaind jest znana od 40 lat. Celem gry jest ztamanie kodu kolorowych pionkdw przeciwnika.
Doczekata sie swojego mobilnego odpowiednika. Gra bardzo dobrze wpisuje sie w ¢wiczenie logicznego myslenia,
zapamietywania i przewidywania.

Potrzebne sa:

- plansza do gry z miejscem na ustawianie pionkéw w rzedzie po cztery pionki, z mozliwoscig powtarzania sekwencji
min. 6 wierszy, oraz z miejscem do ustawiania kodu informacyjnego.

- kolorowe pionki do odgadywania koloru (co najmniej zestaw 6 koloréw po kilkanascie pionkéw w jednym kolorze)

- pionki czarne i biate do kodu informacji

Zasady gry

W grze uczestniczy dwdch graczy. Jeden gracz uktada pionki stanowigce kod z czterech koloréw. Kod powinien by¢
ukryty przed przeciwnikiem, ktéry odgaduje kod ustawia kolorowe pionki na planszy w miejscu do tego
przeznaczonym. Gracz ktéry zakodowat kolor przy pomocy pionkdw biatych i czarnych informuje, Zze o kolorach
trafionych lub nie i o ilosci koloréw na swoim miejscu badzZ nie. Runda konczy sie, kiedy gracz odgadnie zakodowany
kolor.

Przed rozpoczeciem gry gracze moga ustali¢ ilo$¢ rund, ilos¢ préb, mozliwos¢ powtarzania koloru.

Wersja moblina gry mastermind w postaci aplikacji na androida.

Zalety gry logicznej
Mastermind:
- ksztattuje logiczne myslenie,

- rozwija wyobraznie,
- moze by¢ Swietng rozrywka w deszczowe dni czy podczas podrézy.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gamesbykevin.mastermind&hl=pl

