Zabawy z programowaniem

Znamy Dasha i Dota
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Przez tydzien czasu mielismy okazje programowac robota Dash end Dot. Byto to dla uczniéw niezwykte doswiadczenie.

Dzieci, przy pomocy urzadzenia mobilnego, na ktérym byta zainstalowana aplikacja Go i Wonder, komunikowaty sie z
robotem i sterowaty jego ruchami. Okazato sie, ze nie byto to takie proste, jak sie wydawato.

Uczniowie, ktérzy mieli juz doswiadczenie z programowaniem w programie Scratch, podjeli sie programowania Dasha
za pomoca aplikacji Blocklify 4 Kids. Na poczatku chwilowa barierg byt jezyk angielski aplikacji, ale uczniowie szybko
sie przyzwyczaili i powstaty pierwsze programy w aplikacji - z powodzeniem zostaty zrealizowane przez Dasha i Dota.



