Zabawy z programowaniem

Tangramy

Czy styszeliscie o tangramach? Tangram to bardzo znana na catym $wiecie gra logiczna. Zostata wymyslona ponad
3000 lat temu w Chinach. Nazwa pochodzi od potaczenia stéw Tang (nazwa chinskiej dynastii) i gramma (greckie
stowo oznaczajgce znak). Gra polega na uktadaniu réznych figur z tzw. tandw czyli puzzli uktadanki. W sklepach
mozna kupi¢ rézne wersje tej tamigtéwki: plastikowe, drewniane, kolorowe lub jednego koloru.

Do gry dotaczone sa zestawy wzoréw do uktadania.

Ja zachecam do samodzielnego wykonania tangramu. Jak za chwile zobaczycie, nie jest to wcale takie trudne.

Materiaty:

- sztywny karton lub cienka tekturka (mozna wykonac tangram kolorowy lub jednego koloru). Mozna np. wykonac
tangram z filcu.

- koperta na opakowanie puzzli

- wzory figur do uktadania - znalez¢ je mozna np. w internecie

Instrukcja

Tangram wykonujemy na planie kwadratu. Do celéw tego artykutu wykorzystatam kartke z kolorowego bloczku (nie
powinna by¢ samoprzylepna). Wazny jest odpowiedni podziat kwadratu. Nalezy to zrobi¢ zgodnie z ponizszym
rysunkiem. Mozna zrobi¢ kolorowe lelementy tamigéwki, naklei¢ na karton lub wycia¢ z kolorowego filcu. Te z kartonu
lub z kolorowych kartek mozna zalaminowac, by dtuzej nam stuzyty.

Kazda czes¢ tamigtédwki starannie wycinamy. Tangram skfada sie z siedmiu elementéw (zwanych tanami):

- 2 duze tréjkaty (prostokatne, réwnoramienne)
- 1 $redni tréjkat (prostokatny, réwnoramienny)
- 2 mate tréjkaty (prostokatne, réownoramienne)
- 1 kwadrat

- 1 réwnolegtobok

W zakupionych zestawach znajdziemy wzory (cienie figur) do uktadania przedstawiajace np. zwierzeta, przedmioty
czy figury ludzi. Jesli wykonujemy tangram samodzielnie wzory do uktadania wyszukujemy w internecie. Jest ich
bardzo duzo.

Tangram to niezliczone mozliwosci uktadania réznych figur. Mozna korzystac z gotowych wzoréw lub wymysla¢ swoje.
Gra daje nam nieograniczone mozliwosci. Nowe, ciekawe wzory warto sobie narysowac.
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Podczas ukfadania tangramu nalezy przestrzegac kilku zasad:

- podczas uktadania tany przysuwamy do siebie, tak by sie stykaty
- do utozenia tangramu nalezy wykorzysta¢ wszystkie jego elementy
- kazda czes$¢ tangramu mozna odwrdci¢ na drugg strone (jest to wazne w przypadku réwnolegtoboku)

Cwiczenia dla ucznia

Nauczyciel przygotowuje dla kazdego ucznia kwadratowy kartonik z podziatem przedstawiajgcym model tangramu.
Uczniowie starannie wycinajg elementy tangramu (tany) wzdtuz narysowanych linii. W starszych klasach mozna
zaproponowac uczniom, aby samodzielnie wykreslili podziat kwadratu.

Nauczyciel prosi uczniéw, aby z elementéw tamigtdwki ponownie utozyli kwadrat.
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Nauczyciel rozdaje uczniom wzory do utozenia figur. Uczniowie uktadaja figury wedtug podanych wzoréw.

Nauczyciel proponuje uczniom utozenie nowych, wymyslonych figur. Ponizej kilka przyktadéw figur wraz z
rozwigzaniami zagadek.

Przyktad wzoru kota.

Przyktad wzoru ptaka.
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Przyktad wzoru postaci.

Poza tradycyjnym podziatem kwadratu, ktéry zostat tutaj przedstawiony, istnieje wiele réznych odmian tej gry
logicznej np. podziat kota, prostokatna a nawet kwadratu na inng ilos¢ elementéw. Rézne jej wersje znajdziecie w
zasobach Sieci. Odmiang tej uktadanki jest magiczne jajko zwane jajkiem Kolumba sktadajace sie z 9 elementéw.

W sieci mozna znalez¢ programy do gry tangram w wersji online.

Dostepnych jest rowniez wiele aplikacji mobilnych na system Android np. Tangram HD i system iOS np. Magic
Tangram.

Zalety gry logicznej
Tangram:

- ksztattuje logiczne myslenie,
- rozwija wyobraznie,

- zacheca do poszukiwania nowych, nieszablonowych rozwigzan,
- moze by¢ Swietng rozrywka w deszczowe dni czy podczas podrézy.


http://www.abcya.com/tangrams.htm
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.jin.games.tangram&hl=pl
https://itunes.apple.com/pl/app/magic-tangram/id448094321?l=pl&mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/magic-tangram/id448094321?l=pl&mt=8

Zabawy z programowaniem

Ciekawostki:

- W 1903r. powstata ksigzka pt. Osma Ksiega Tan zawierajgca ponad 600 zagadek do utozenia tangramu. Napisat ja
Sam Loyd autor wielu zagadek i tamigtéwek.

- Dwaj chihscy matematycy w 1942r. dowiedli, ze z podstawowego tangramu (z podziatu na 7 czesci) mozna utozy¢
13 réznych wielokatéw wypuktych.



