Zabawy z programowaniem

Algorytmy w zyciu codziennym - Samolot strzatka

| etap edukacyjny

Zabawa polega na uporzadkowaniu rozsypanki obrazkowej, a nastepnie wykonaniu zadania praktycznego zgodnie z
instrukcja obrazkowa utozona we witasciwej kolejnosci. Cwiczenia rozwijaja logiczne myélenie, myélenie przyczynowo
skutkowe.

Cel zabawy:

- ¢wiczenie wyobrazni i logicznego myslenia,
- ksztatcenie spostrzegawczosci i kojarzenia,
- analizowanie i interpretowanie,

- wprowadzenie do definicji algorytmu,

- wspotpraca w zespole,

- poréwnywanie i ocena rozwigzan zadania.

Materiaty:

- Karta pracy z wydrukowana instrukcja wykonania samolotu strzatki - rysunki na karcie sa nieuporzadkowane
- dwie kartki formatu A4

- nozyczki

- klej

Instrukcja

Uczniowie otrzymujg karty pracy. Ich zadaniem jest wyciac ilustracje przedstawiajgce poszczegdlne etapy wykonania
technika origami samolotu strzatki. Po wycieciu uczen porzadkuje we wtaciwej kolejnosci rysunki i przykleja je na
kartke A4. Tak przygotowang instrukcje otrzymuje inny uczen, ktéry na jej podstawie wykonuje samolot strzatka.

Po wykonaniu zadania uczniowie konsultuja sie ze soba, rozmawiaja na temat poprawnosci porzadkowania instrukcji
obrazkowej. Na zakonczenie testujg swoje samoloty.
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