Zabawy z programowaniem

Patyczkowe tamigodwki

Zabawy polegajgce na ukfadaniu tamigdwek z patyczkéw rozwijg kreatywnosé, orientacje i spostrzegawczosé. Zabawa
polega na utozeniu z patyczkéw jednakowej dtugosci pewnej figury a nastepnie przeksztatecnie figury w inng za
pomocy kilku ruchéw - czyli przetozeniu kilku patyczkéw. Podczas zabawy patyczkéw nie wolno tamaé. Do zabawy
mozna wykorzystac (w zaleznosci od pomystowosci nauczyciela) plastykowe patyczki, wykataczki lub zapatki z
oderwanymi tepkami. Wiele zadah mozna znalez¢ w Internecie. Dostepne sg réwniez aplikacje z tamigédwkami
uktadania patyczkéw. W dalszej czeci wpisu przyktadowe zadania.

Materiaty
- zestaw patyczkéw przygotowany przez nauczyciela.
Zadanie 1

W przedstawionej figurze utozonej z 12 patyczkéw usun 2 patyczki tak, by pozostate tworzyty dwa kwadraty o réznych
bokach.
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Zadanie 2

W przedstawionej figurze utozonej z 12 patyczkdw przetdz 4 patyczki tak, by pozostate tworzyty dwa kwadraty o
réznych bokach.
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Zadanie 3

W przedstawionej figurze utozonej z 12 patyczkdéw przetdz 3 patyczki tak, by pozostate tworzyty trzy jednakowe
kwadraty
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Zadanie 4

Utdz cztery téjkaty réwnoboczne z szesciu patyczkdow.
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