Zabawy z programowaniem

Mata edukacyjna Mistrzow Kodowania

W czerwcu 2016r. uczniowie naszej szkoty mieli okazje uczy¢ sie na bazie maty edukacyjnej Mistrzéw Kodowania. Jak
sie okazato, byta to Swietna zabawa zaréwno dla uczniéw mtodszych jak i starszych. Do zabawy na macie zaprosiliSmy
réwniez gosci pikniku rodzinnego. Na razie mata edukacyjna "goscita" w naszej szkole zaledwie kilka dni, ale juz ja

pokochalismy. Mamy nadzieje, ze w niedtugim czasie bedziemy mieli takg pomoc dydaktyczna na state E| W dalszej
czesci zobaczycie jak wyglada mata edukacyjna Mistrzéw Kodowania i maty wycinek tego, co mozna na macie robic.

Mata edukacyjna Mistrzéw Kodowania to duza, pokratkowana, dwustronna plansza. Wykorzystanie maty ograniczone
jest tylko naszg wyobraznig. Mozna uktadac na niej Sudoku, kodowa¢ rézne opowiesci, gra¢ w Memory lub w statki
(przy dwéch planszach). Moze by¢ miejscem, po ktérym bedzie sie poruszat robot - "zakodowanie dziecko" lub
labiryntem z drogg do celu. Mata moze by¢ wykorzystywana do nauki w réznych przedmiotach. Do maty dotgczonych
jest 326 klockéw z obrazkami, cyframi, kolorami, a do programowania dodatkowo klocki ruchu.



