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Mata edukacyjna Mistrzów Kodowania

W czerwcu 2016r. uczniowie naszej szkoły mieli okazję uczyć się na bazie maty edukacyjnej Mistrzów Kodowania. Jak
się okazało, była to świetna zabawa zarówno dla uczniów młodszych jak i starszych. Do zabawy na macie zaprosiliśmy
również gości pikniku rodzinnego. Na razie mata edukacyjna "gościła" w naszej szkole zaledwie kilka dni, ale już ją
pokochaliśmy. Mamy nadzieję, że w niedługim czasie będziemy mieli taką pomoc dydaktyczną na stałe . W dalszej
części zobaczycie jak wygląda mata edukacyjna Mistrzów Kodowania i mały wycinek tego, co można na macie robić.

Mata edukacyjna Mistrzów Kodowania to duża, pokratkowana, dwustronna plansza. Wykorzystanie maty ograniczone
jest tylko naszą wyobraźnią. Można układać na niej Sudoku, kodować różne opowieści, grać w Memory lub w statki
(przy dwóch planszach). Może być miejscem, po którym będzie się poruszał robot - "zakodowanie dziecko" lub
labiryntem z drogą do celu. Mata może być wykorzystywana do nauki w różnych przedmiotach. Do maty dołączonych
jest 326 klocków z obrazkami, cyframi, kolorami, a do programowania dodatkowo klocki ruchu.

 

 


