Zabawy z programowaniem

OzoBoty - runda |

Wraz z wiosng, na zajecia komputerowe przybyty... OzoBoty. Ozoboty to takie mate robociki, ktére mozna
programowac na przyktad kolorowymi kodami. Robociki za pomocg odpowiednich czujnikéw, potrafig odczytac
odpowiednia sekwencje koloréw i wykonac zapisane w kodzie dziatanie. Ale nie tylko. Ozobota mozna programowac
za pomocg odpowiedniej aplikacji na tablecie lub za pomocg programu na komputerze. Na stronie
www.edu-sensem.com znale¢ mozna wszelkie informacje dotyczace tych edukacyjnych zabawek. Robociki Ozobot
Swietnie wpisuja sie w realizacje edukacji STEM.

Pierwsze spotkanie polegato na rysowaniu drogi, na ktérej uczniowie umieszczali odpowiednie kody tak, aby
zakodowac sposéb poruszania sie ozobota. Przed przystapieniem do dziatania dzieci zapoznaty sie z instrukcja
obstugi robota a na podstawie kart z kolorowymi kodami, poznaty jego mozliwosci. Dowiedziaty sie, w jaki
sposdb porusza sie robot i jak jest zbudowany. Nastepnie uczniowie przystapili do tworzenia tras i kodowania
ruchéw robota. Robot podazat za $ladem linii i odczytywac odpowiednie sekwencje umieszczonych na niej
koloréw. Okazato sie, ze za pomoca mazakéw mozna w prosty sposéb napisac¢ program dla robota. To dziata

E| Uczniowie bardzo szybko zaprzyjaznili sie z OzoBotami nadajgc im nawet imiona :-).

To byto pierwsze spotkanie uczniéw z OzoBotami. Zaczeli, tak jak mtodsze dzieci, od rysowania. Podczas
kolejnego spotkania dzieci sprébujg zaprogramowac ozobota z wykorzystaniem platformy Ozoblockly.



