Zabawy z programowaniem

OzoBoty - runda Il

PoznaliSmy juz podstawowe mozliwosci OzoBota kodujac dla niego droge i programujgc go do réznych dziatan za
pomocg kolorowych koddéw rysowanych na kartce. Przyszedt czas na poznanie programéw komputerowych a przez to
nowych mozliwosci tego matego robocika.

Podczas zaje¢ skorzystalismy ze strony internetowej www.edu-sense.com. Na stronie tej mozna znalez¢ wiele
scenariuszy lekcji z wykorzystaniem ozobotéw. Sg tu nie tylko ¢wiczenia i lekcje dla robocika ale réwniez karty do
wydruku do programowania ozobota bez komputera.

Aby pozna¢ srodowisko robocika skorzystalismy ze strony http://games.ozoblockly.com . Platforma ozoblockly to
wizualny edytor stopniowo wprowadzajgcy w Swiat programowania. Uczniowie wykonywali kolejne zadania o

wzrastajgcym poziomie trudnosci. Programowali ruchy robota najpierw na ekranie monitora z nastepnie
uczyli sie wezytywac program do ozobota i sprawdzad poprawnos¢ wykonania zadania w rzeczywistosci.
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