Zabawy z programowaniem

Projekt w Scratch - Kosmos

Grupa zaawansowana w tym tygodniu przystapita do realizacji projektu kosmos. Nasze dziatania zaplanowalismy na
trzy kolejne spotkania. Uczniowie programowali ruch obiektu w zaleznosci od innego obiektu na ekranie, wykorzystali
narzedzia klonowania i losowos$¢. Efekt pracbyty zaskakujgce. Projekty wygladaty jak profesjonalne gry - brwo dla
wszystkich. Ponizej przyktad pracy ucznia.



