Zabawy z programowaniem

Nasi goscie: Dash i Dot

Nadeszta pora nieco wiecej napisa¢ o sympatycznych robotach Dash i Dot. Roboty przyjechaty do nas z Warszawy
dzieki uprzejmosci Stowarzyszenia Mistrzowie Kodowania. Zestaw robotéw Dash i Dot to bardzo zaawansowana
zabawka edukacyjna, ktéra z powodzeniem moze by¢ wykorzystywana zaréwno w szkole jak i w domu. Skierowana do
dzieci i mtodziezy w kazdym wieku. Roboty w prosty i zabawny sposéb uczg zasad logicznego myslenia,
rozwigzywania probleméw. Sa Swietng pomoca do nauki podstaw robotyki i programowania.

Zestaw sktada sie z dwéch robotéw, ktére reaguja na ruch, dzwiek oraz same wydaja dzwieki a nawet méwig E|
Wiekszy z nich, Dash porusza sie na kétkach. Roboty dostosowane sg do klockéw Lego, za pomoca ktérych mozna
rozbudowad konstrukcje i wyglad robota. Na poczatek dzieci ucza sie sterowac robotem za pomocg prostej, darmowe;j
aplikacji na tablet lub smartfon, dziatajacej jak pad. Aplikacja jest dostepna zaréwno na system Android jak i iOS np.
na stronie makewonder.pl. Kolejne etapy nauki to tworzenie algorytméw i sekwencji dziatania. Efekty w postacji
dziatania robotéw sg niesamowite. W programowaniu Dasha i Dota ogranicza nas tylko wyobrazZnia. Do robotéw
dostepne sa dodatkowe akcesoria: tgczniki do klockéw lego, umozliwiajgce rozbudowanie robota wedtug wtasnych
pomystéw, uszy krélika, uchwyt do holowania, cymbatki do wygrywania prostych melodii, wyrzutnia piteczek

dziatajaca jak katapulta, spychacz - przydaje sie do sprzadtania E| DO robota mozna réwniez dotgczy¢, za pomoca
specjalnego uchwytu, smartfon. Wéwczas mozna nagrywac swiat z poziomu Dasha L1,

Wykaz aplikacji do sterowania:
- Aplikacja Go

to podstawowa aplikacja umozliwiajgca zdalne sterowanie robotem. Dzieki niej dziecko pozna podstawowe funkcje
robotéw. Aplikacja skierowana jest do dzieci mtodszych.

- Aplikacja Path
to prosta aplikacja na system iOS, wprowadzajaca dzieci do stosowania sekwencji programowania.
- Aplikacja Wonder

Aplikacja przeznaczona dla dzieci powyzej 8 lat, przeznaczona do programowania robota. Aplikacja wymaga
podstawowej znajomosci jezyka angielskiego.

- Aplikacja Blockly

Podobnie jak aplikacja Wonder przeznaczona jest dla dzieci potrafigcych juz czyta¢. Mechanizm aplikacji przypomina
program Scratch. przeznaczona dla dzieci powyzej 8 roku zycia, ktéra jest bardzo podobna do Scratcha.
Programowanie odbywa sie poprzez tgczenie blokéw zawierajgcych odpowiednie komendy. Podobnie jak Wonder
wymaga podstawowej znajomosci jezyka angielskiego.

- Apliakcja Xylo

To aplikacja stworzona do wykorzystywania dodatkowych akcesoriéw - cymbatek. W aplikacji mozna komponowac
proste melodie, ktére zagra Dash na dotgczonych cymbatkach. Zabawa wys$mienita



