Zabawy z programowaniem

Projekt w Scratch - Kosmos

W tym tygodniu przystgpita do realizacji dos¢ skomplikowanego projektu - kosmos. Nasze dziatania zaplanowaliSmy
na dwa kolejne spotkania. Zadanie polegato na:

- graficznym opracowaniu rozpadajgcych sie kamieni kosmicznych

- programowaniu ruchu obiektu w zaleznosci od innego obiektu na ekranie
- korzystanie z narzedzi klonowania i losowosci

- dziatania na zmiennych

Efekt prac byty zaskakujace. Projekty wygladaty jak profesjonalne gry - brawo dla wszystkich. Ponizej przyktad pracy
ucznia.



