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Uczymy duszka latać

Dzisiaj na zajęciach w Dziecięcej Akademii Twórców dzieci uczyły się wprowadzać do gry grawitację na przykładzie
latających duszków. Zadaniem dzieci było stworzenie gry, w której bohater - duszek będzie poruszał się jedynie w
górę lub w dół. (Skrypty zapisane dla duszka powinny sprawiać wrażenie unoszenia się i opadania). Aby uzyskać
wrażenie ruchu - przemieszczania się duszka, dzieci zastosowały ruch sceny - tła w stronę przeciwną do kierunku
duszka.  W efekcie dzieci wykonały bardzo profesjonalne gry, dodawały punkty i przeszkody, tworzyły swoje
indywidualne rozwiązania. 

Zapraszam do obejrzenia kilku gier.
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