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Hour of Code - Godzina Kodowania 2016

Godzina Kodowania, organizowana w ramach Tygodnia Edukacji Informatycznej (Computer Science Education
Week, USA), jest największą inicjatywę edukacyjną w skierowaną do uczniów z całego świata. Od 2015 r. akcja była
propagowana również Polsce od razu zdobywając popularność.
Zadanie uczestników nie jest skomplikowane. Wystarczy, z dowolnego urządzenia komputerowego oraz z dowolnego
miejsca, w którym mamy dostęp do internetu, połączyć się ze stroną organizatorów i rozwiązać kilka
programistycznych zagadek. 
Organizatorzy zachęcają, aby każdy spróbował swoich sił niezależnie od wieku. W akcji można uczestniczyć przez cały
rok. Platforma jest sukcesywnie rozbudowywana, rozszerzana o nowe aktywności powiązane tematycznie.
Do udziału w akcji nie jest potrzebne żadne przygotowanie informatyczne, czy w zakresie programowania.
 

Mottem na stronie code.org jest: 

Każdy uczeń w każdej szkole powinien mieć możliwość nauki informatyki (computer science)
Hadi Portavi, inicjator Godziny Kodowania.

 
W Szkole Podstawowej nr 36 w Łodzi od tego roku realizujemy Innowację Pedagogiczną z pilotażu programowania
podpisując się pod mottem Hadi Portavi.
W Godzine Kodowania uczestniczymy co roku, począwszy od pierwszej edycji w grudniu 2013 r. 
Uczniowie podczas jednej godziny lekcyjnej rozwiązują łamigówki programistyczne, których bohaterami są postacie z
ich ulubionych gier i zabaw np. Minecraft czy bohaterowie filmów Disney'a. Rozwiązanie kolejnych łamigówek polega
na ułożeniu programów z gotowych bloczków. 
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