Zabawy z programowaniem

Kodowanie offline - dyktanda graficzne

Podczas zaj¢ z nauki programowania w projekcie "Gotowi na sukces" roziwgzywaliSmy dyktanda graficzne. Na czym
polega ta zabawa mozna przeczytac tutaj. Uczniowie najpierw rozwigzywali przyktadowe zadania przygotowane przez
nauczyciela potem wzajemnie dla siebie przygotowywali zakodowane rysunki.

Zabawa tak bardzo spodobata sie dzieciom, ze przygotowali zestaw rysunkéw do odkodowania dla innych klas. Pod
koniec zajec¢ uczniowie wyszukiwali w internecie aplikacje utatwiajace tworzenie takich rysunkéw. Jedng z nich jest
Pixelart. To program dostepny online umozliwiajgcy tworzenie rysunkédw za pomoca pikseli. Niestety w programie nie
mozna wygenerowac kodu na podstawie rysunku. Podobnie jest z aplikacjami na tablety. W przysztosci sprébujemy

stworzy(¢ taka aplikacje w programie Scratch E|


http://zabawyzprogramowaniem.edu.pl/art,38,dyktanda-graficzne-malowanie-kratek
https://www.pixilart.com/draw

