Zabawy z programowaniem

Zabawa z Lightbot

Dzisiaj dzieci uczyty sie programowac robota o nazwie Lightbot. Uczniowie pracowali z uzyciem tabletéw na ktérych
byla zainstalowana odpowiednia aplikacja Lightbot. Jej opis znajduje sie tutaj. Zabawa polega na przeprowadzeniu
robota przez wszystkie niebieskie pola w ktérych nalezy zapali¢ zétte Swiatta. Na poczatku zadania sg bardzo tatwe
ale pdzniej... Wszystkim uczniom udato sie ukonczy¢ pierwszy poziom a tylko nielicznym poziom drugi. Na nastepnych

zajeciach bedziemy prébowac dalej El
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