Zabawy z programowaniem

Droga do celu

| etap edukacyjny

Kolejna zabawa ¢wiczaca orientacje przestrzenng to rozpoznawanie kierunkéw oraz nazywanie ich. Na podstawie
podanej przez nauczyciela instrukcji, uczen wyznacza droge od punktu A do punktu B. Zabawa skierowana jest do
mtodszych dzieci szkét podstawowych a nawet przedszkolakdw. Stopienh trudnosci mozna podnosi¢ w zaleznosci od
pomystu nauczyciela.

Cel zabawy:

- ¢wiczenie orientacji przestrzennej;
- rozpoznawanie kierunkéw i nazywanie ich,
- poréwnywanie i ocena rozwigzan zadania.

Materiaty:

- plansza z polami na ktérej zaznaczono punkt A i punkt B
- mazaki, dtugopisy lub otéwki
- instrukcja obrazkowa

Instrukcja

Kazde dziecko otrzymuje plansze z zaznaczonymi punktami A i B. Punktami moga by¢ rysunki np. punkt A
przedstawia psa, punkt B to rysunek budy.
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Zadaniem ucznia jest narysowanie drogi przejscia psa do budy. Dzieci, na podstawie instrukcji otrzymanej od
prowadzgcego, wybranym kolorem rysujg strzatki na diagramie symbolizujgce droge do celu.

- przesun do géry,
- przesun w dét,

- przesun w lewo,
- przesun w prawo.
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W kolejnym ¢wiczeniu mozna podnies¢ stopien trudnosci i poprosi¢, aby dzieci postugujac sie podobnymi symbolami,
u dotu diagramu napisaty instrukcje dojscia do budy najkrétsza droga. Nastepnie poporosi¢, by uczniowie wymienili
sie diagramami i innym kolorem narysowali instrukcje na diagramie.

Po wykonaniu ¢wiczenia dzieci poréwnuja swoje diagramy. Sprawdzajg, czy ich drogi sg takie same, czy sie réznia.
Dyskutuja o réznych rozwigzaniach prowadzacych do tego samego celu.

W kolejnym ¢wiczeniu mozemy utrudnic¢ zadanie proszac, aby uczniowie zaznaczyli kilka pdl, przez ktére nie bedzie
mogt przejs¢ pies. Nastepnie prosi uczniéw, aby ponownie wymienili sie diagramami i napisali instrukcje dojscia do
celu.
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Uwaga: Prowadzacy zajecia moze przygotowac plansze z dowolnymi obrazkami wedtug wtasnego pomystu i aktualnie
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przerabianego tematu. Do zabawy mozna wprowadzi¢ dzieci ciekawym opowiadaniem.

Zrédto wykorzystanych grafik (pies, buda): serwis openclipart.org na licencji CCO 1.0.



